Session 20 : Mange tout

Créer un nouveau projet
Choisir 5 lutins aliments qui s’afficheront I'un a coté de I'autre en haut de la scene.
Choisir un lutin personnage.

Au démarrage les lutins aliments se clonent et les clones sont affichés de facon

aléatoire sur la scéne, en dessous de la ligne ou sont affichés les aliments.

Le personnage est guidé par le pointeur de souris. Il doit manger les aliments

(clones) présents sur la scéne, mais pas dans n'importe quel ordre.

Au démarrage il devra manger I'aliment placé en haut a gauche de la scéne (ici les
pommes), puis au bout d’'un certain temps, il devra manger I'aliment suivant (ici les

bananes), puis le suivant etc.

Un lutin a construire (ici le rectangle vert), permet d’indiquer quel est I'aliment a

manger.
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Si le personnage mange un aliment autre que celui qu’il doit manger, il rapetisse,

sinon il grandit.

A la fin du jeu, le personnage indique combien il a mangé de « bons » aliments.

Une programmation possible

Script de I'arriére-plan

quand pressa

mettre compteur a E

meettre aliment choisi E] ﬂ

metire aliment mange a E
attendre ﬂ secondes

mettre aliment choisi = &
envoyer a tous pomme
atl:emﬁ-ese-:mdﬁ
mettre aliment choisi &
envoyer 4 tous bananes
:tl:emiresecnm:hﬁ
mwettre aliment choisi  a E
envoyer A tous poisson
a.tl:l-;mﬁ'esecpndﬁ
mwettre aliment choisi &
envoyer 4 tous gateau
il-ttl‘;lﬂfl'l!SE(m‘!ﬂE
mettre aliment choisi - & E
envoyer a tous chips
atl:emﬁ-ese-:mdﬁ

envoyer a tous fin
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Script de la pomme

mettre a @ oh de la taille initiale

aller 3 x: BED v: €D

.'Cl'éﬂ' un done de moi-méme

Script de la banane

metire a @ o de la taille initiale
aller & x: ¥:
montrer

[créer un done de! mo-méme

=

Script du poisson

meattre 5 @ %% de la taille inftiale
aller & x: @ ¥

montrer

répéter € fois

"I:I'I'!!l' un done de moi-méme

quand je commence cemme un done

montrer

mettre a m s de la taille initiale

aller 3 x: nombre aléatoire entre et 0] yv: nombre aléatoire entre et m

répéter indéfiniment

= Tera toucha?

alors

mwettre zlimentmangé &
b

envoyer A tous aliment mangé
- -

quand je commence comme un done

montrer

mettre 3 m% de la taille initiale

nombre aléatoire entre at m

aller 4 x: nombre alaatoire entre et §=l) y:
T T

=i Tara toucha?

alors
mettre aliment mangé &

envoyer a tous aliment mangeé

mantrer
mettre 3 m % de la taille initiale
nombre aléatoire entre et @208 v: nombre aléatoire entre et @

- -'ter it £

aller a x:

= Tera  touché?

alors

mwattre azliment mangé &

envoyer a tous aliment mangé
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Script du gateau

mettre 3 'm %h de la taille initale

aller 5 x: 0D +: EED

montrer

-ll:réer un clone de moi-méme

Script du bol de chips

metire & m % de la taille initiale
aller a x: ¥:
montrer
répéter € fois
'créer un done de moi-méme
" =

mantrer

mettre 5 o8 de la taille initiale

aller 4 x:  nombre aléatoire entre et =) yv: nombre aléatoire entre et m
R e T
=i . Tera touche?  alors

mettre aliment mangé a
13

envoyer 3 tous aliment mangé
|

supprimer ce done

quand je commence comme un done
montrer

mettre 5 m o de la taille initiale

aller 3 x: nombre aléatoire entre et =) yv: nombre aléatoire entre etm
répéater indéfiniment
=i Tera touché? | glors

mettre aliment mange A E
b

envoyer a tous aliment mangé
F

- supprimer ce done

Script du lutin « sélection »

quand

cacher

quand je recois poisson

mettre i m% de la taille initiale

aller a x: E v:
rapater 1) fois

quand je recois pomme . "
quand je recois bananes

tire 5 € % de la taille initiale
mettre 3 € % de la taille in mettre 3 € o0 de la taille initiale

aller 3 x: EEB y:
réepéater ET) fois
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Script du personnage

basculer sur costume tera-a

metire a m o5 de la taille inthale

aller a x: ﬂ ¥ 'ﬂ
dire pendant 9 secondes

s'orienter vers pointeur de souris
k

avancer de 'E

quand je recois fin
basculer sur costunwe tera-a

stop autres scripts du lutin

SR ST AT S Merci : j'ai bien mange QLT s

quand j& recois aliment mangé

=i alment choisi = alment mange

ajouter m a la taille
3

basculer sur costume tera-b
8
ajouter 3 compteur ﬂ

sinon
ajouter a la taille

»
basculer sur costume tera-c

complteur m pendant B secondes

alors
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