L.e minuteur

Cette petite application décompte minute par minute.
On peut décompter 9h59 minutes au maximum. Les minutes ne doivent

pas dépasser 59.

Heures Minutes

o $

Une fois le temps programmé, un clic sur « D » provoque le clignotement
du bouton « Démarrer » pour indiquer que le décompte va commencer.
Des que le minuteur démarre, le bouton « D » est désactive.

Le temps restant est affiché au centre du minuteur et le pourtour du cercle
change petit a petit de couleur. Au départ la couleur est orange, et lorsqu’il
ne reste plus qu’'une minute, elle passe au rouge.

Ici nous avons demandé un décompte de 10 minutes.
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Lorsque le temps est écoulé, pour réactiver le bouton « D » et voir se

réafficher la zone permettant de programmer le temps, il faut cliquer sur

le bouton « A » (Arréter).
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