Le jeu du pendu
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Encore une partie ? (o / n)

Ce jeu permet de travailler sur les mots, en CP-CE2.

Les mots sont écrits en minuscule et le jeu accepte les lettres accentuées

et autres particularitées de la langue francaise tel que le ¢ ou le ce.

On peut proposer des mots tel que « aujourd’hui », ou bien « bien-étre ».

Mode d’emploi :

e Déziper fichier jeu_pendu_primaire.zip.

e Vous obtenez un dossier dans lequel il y a plusieurs fichiers .dll,
nécessaires au programme et un fichier pendu.exe qui est le

programme a lancer pour jouer. Il suffit de double-cliquer sur le nom

de ce fichier.

Pour les enfants, il convient de placer sur le bureau, un raccourci

vers ce fichier pendu.exe.

https://www.youtube.com/watch?v=K0QoevyalvZk



https://www.youtube.com/watch?v=KQoevyalvZk

e Dans le dossier obtenu apres dézipage, vous avez un sous-dossier
contenant les images utilisées par le programme et un fichier texte
dico.txt contenant la liste de mots parmi lesquels le programme tire
le mot a trouver. Vous pouvez modifier cette liste, en ajoutant,
enlevant des mots.

Seules contraintes :

o Mettre un mot par ligne,

o0 Les mots ne doivent pas avoir plus de 12 caracteres et ne doivent
pas avoir de majuscule,

o La premiére ligne du fichier doit rester vide.



